Simuler n'est pas jouer!

ace a la pénu-
Frie d'enseignants
de la conduite, I'uti-
lisation d'un simula-
teur de vitesse peut
s'avérer étre une
aide précieuse dans
la gestion d’une école
de conduite. Ediser
propose Supra prime
ou Simunomad. Ces
deux simulateurs per-

mettent de travailler I'éva-
luation de départ et la com-
pétence 1 (les 5 premiéres heures) dans le cadre de séances
collectives ou en laissant I'éléve travailler en totale autonomie
certains points comme : connaitre les principaux organes et com-
mandes du véhicule, tenir et tourner le volant, démarrer et s'arré-
ter ou encore utiliser la boite de vitesses.
Supra prime et Simunomad permettent également d'aborder les
compétences 2, 3 et 4 en choisissant le pack module adapté a ce
niveau d'enseignement. Ce dernier contient 36 exercices classés
par compétence et sous-compétence sur les compétences 2 et
3, ainsi que des critéres d'évaluation permettant d'obtenir un
retour d'informations sur le positionnement sur la chaussée,
I'allure, I'utilisation ou non du clignotant, etc. Au début de chaque
exercice, I'élave est guidé vocalement et des résultats détaillés lui
sont donnés a la fin de chacun d'eux. Enfin, un module de « prise
en main » propose 4 exercices pour permettre a I'éléve de se
familiariser avec la machine avant de débuter le programme. i




